ZONGLOVANI S MATEMATIKOU PEDAGOGICK A

MATEMATIKA V ZONGLOVAN{ FAKULTA

. 3 ) Univerzita Karlova
Zonglovaci posloupnost — siteswap

zonglovani rozdélime na jednotlivé hody
vyska hodu = pocet tderu v ¢ase, které probéhnou od vyhozen{ micku po dopadnuti (véetné dopadu)
zonglér mé (obycejné) 2 ruce, které se stiidaji

— hody lichych vysek — dopad do druhé ruky
— hody sudych vysek — dopad do stejné ruky

napf. hod o vysce 3 z pravé ruky dopadne za 3 doby do levé ruky
héazeni ...33333333... vytvoii kaskddu se 3 micky

staci zapsat nejmensi opakujici se podposloupnost: napt. ...441441441... = 441, nebo ...3333... =3

Graf zonglovani ukazuje hody na jednotlivé doby. V prvnim fadku je ¢as, ve druhém vyska hodu.
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Véta (O aritmetickém prumeéru (nutnd podminka)). Pocet micki potrebniych pro Zonglovdini daného siteswapu

je roven jeho aritmetickému prumeéru.
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napt. siteswap 12345 obsahuje = 3 micky



Ruzné pohledy na trajektorie zonglovani pii chuzi.
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Zonglovaci vrkoc¢ - zaplet si zonglovani

pohled shora na zonglovani pii chuzi zdola — na-
horu

vlevo kaskada s 5 micky

vpravo trik 153 na febiiku:

1 (zprava doleva z 1. na 2. pficku)
5 (zleva doprava z 2. na 7. pricku)
3 (zprava doleva z 3. na 6. pricku)
a dale se to opakuje

pricky se stridaji, na kazdé je nejvyse jeden uzel

vytvor vlastni trik a ovéfr v simulatoru

kolik maji micku?

Zonglovaci karty
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Trik 12345 slozeny ze zonglovacich karet.

Sloz si z karet vlastni trik a zapiS. Spravnost oveér v simulatoru.

Dokazes slozit napf. trik 4417



